
C O N TA C T O

miguelmargenat@gmail.com

+54 11 2892 0255

Buenos Aires, Argentina

Para conocer más de mi trayectoria:

www.miguelmargenat.com.ar

linkedin.com/in/miguel-margenat

H A B I L I D A D E S

· Sketching
· Prototipado
· Diseño en Figma
· Impresión 3D con materiales técnicos
· Gestión por procesos e ISO 9001
· Gestión de proyectos con Jira

Herramientas de IA:
· Desarrollo Web con Claude
· Elaboración de agentes y research
· Realización de imágenes y videos

Miguel Margenat
DISEÑADOR INDUSTRIAL · I+D Y DESARROLLO DE PRODUCTO

Soy diseñador industrial recibido en la Universidad de Buenos Aires, con experiencia
desarrollando productos en distintos rubros. Me considero una persona curiosa que
disfruta de las múltiples aristas que tiene el diseño.

Diseñador y Proyectista Sept. 2021 – Ago. 2024
Ugarte Autobuses

Diseño y modelado 3D de piezas, conjuntos y ensambles de los vehículos, y
documentación técnica para optimizar los procesos productivos, trabajando bajo
norma ISO 9001. Relevé y rediseñé conjuntos con perfilería de hierro y aluminio,
fibra de vidrio, termoformados y corte láser de chapa, y realicé el seguimiento
de producción en planta.
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Cofundador Nov. 2019 – Jul. 2025

@Lunfardo.Lab — Marca personal

Habilidades desarrolladas:

Desarrollo de línea de productos y
modelado paramétrico en Grasshopper

Gestión de máquinas para
producción continua

Ecommerce, estrategias comerciales
y proyección de marca

Fotografía y video: dirección
creativa y ejecución

Educación
Universidad de Buenos Aires

· Diseño Industrial (2016 – 2024)

· Diseño Gráfico (2014 – 2015)

· Pasantía de investigación
  Morfología (2025)

Cursos y formación

· Mecánica de bicicletas
  CiCat (2015)

· Soldadura · ESAB (2018)

· Blender para 
  arquitectura (2024)

Liceo Cultural
Británico (2014 – 2017)

Inglés: oral intermedio,
escrito avanzado.

S O F T WA R E
Modelado 3D:
· Rhinoceros & Grasshopper
· SolidWorks
· Blender
· Fusion 360

Render:
· KeyShot
· Nano Banana

Imagen y video:
· Illustrator
· Photoshop
· Premiere
· InShot

Experiencia
Líder del Departamento de Producto Jul. 2024 – Jul. 2026

López Hermanos — Bicicletas Volta, Topmega y SportAce

RESPONSAB ILIDADES DEL ÁREA

Conduje el área de I+D y desarrollé la cartera de productos trabajando 
coordinadamente con múltiples áreas: comercial, compras, ecommerce, 
fábrica, IT, marketing, planificación y los equipos de diseño.

También, tras un año de ordenamiento de procesos y documentación, 
logramos certificar el área bajo norma ISO 9001.

Mercado:
Análisis de tendencias y tecnologías a 
nivel global, investigación de usuario y 
comprensión de necesidades del 
mercado.

Proveedores:
Comunicación y negociación con 
proveedores internacionales para 
producción en China y abastecimiento.

Capacitación:
Realización de capacitaciones 
bimestrales sobre los productos y el 
catálogo desarrollado, orientadas a 
brindar herramientas a las distintas 
áreas.

Desarrollo:
Planificación y seguimiento integral de 
proyectos; dirección de diseño 
industrial y gráfico para la definición 
del look & feel, con aplicación de 
criterio técnico y productivo.

Line-up:
Armado íntegro del line-up de 
productos de las marcas, con 
proyección de desarrollo para cada 
segmento, estructura de precios 
escalable y la previsión de compras en 
base a la demanda.

Reporte:
Informes de resultados y seguimiento 
de los KPIs del área para los cierres 
trimestrales y semestrales.


